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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Automatyki i robotyki
Kierunek Automatyka i Robotyka
Specjalnosé
Semestr \ Rok akademicki 2026/2027
Stopien studiéw 1
Nazwa przedmiotu Java
Kod przedmiotu Java
F.aczna liczba godzin 18 |Tryb |st&e]eﬂ&my |niestacjonarny
Profil ksztalcenia OsélneakadentiekiAA) [Praktyczny (P)
Forma zajec laboratorium
Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktow ECTS 2
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé laboratorium
'Wymiar zajeé 18
Stopien naukowy, imie, nazwisko

'Wymagania wstepne

Znajomos¢ programowania strukturalnego. Znajomos¢
podstawowych konstrukeji programistycznych.

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs ma na celu nauczenie studentow programowania Ww
jezyku Java z jednoczesnym zaznajomieniem z zasadami
rogramowania zorientowanego na obiekty.

Metody dydaktyczne Prezentacje multimedialne. Cwiczenia programistyczne w
trakcie laboratorium.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
01. Student rozumie ide¢ dziatania maszyny wirtualnej
Java.
02. Zna typy i struktury danych stosowane w jezyku
Java.
03. Rozumie i umie stosowac techniki programowania
obiektowego.
WIEDZA 04. Posiada wiedze na temat dziedziczenia, interfejsow
— absolwent zna i oraz hermetyzgcji. : K_wil P6S_WG
. . . K WI12 P6S WG INZ
rozumie: 05. Rozumie na czym polega polimorfizm. - - =
. L K W14
06. Wie na czym polega przecigzanie metod oraz -
konstruktorow.
07. Potrafi projektowac aplikacje zgodnie z wzorcami
projektowania obiektowego
08. Wie na czym polega obstuga wyjatkow w jezyku
Java.
UMIEJETNOSCI  |01. Potrafi stosowaé techniki programowania K U12 P6S UW
— absolwent potrafi: obiektowego w praktyce (klasy, interfejsy, P6S_ UW_INZ
dziedziczenie, hermetyzacja, polimorfizm).
02. Potrafi tworzy¢ instancje klas w postaci obiektow.
03. Potrafi prawidlowo obstugiwaé wyjatki.
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04. Potrafi zaprogramowac system wejscia/wyjscia.

05. Potrafi wykonywac operacje na plikach
tekstowych.

06. Potrafi korzysta¢ z kolekcji wystepujacych w
jezyku Java.

07. Potrafi tworzy¢ interfejsy dla klas oraz zastosowac
dziedziczenie.

01. Wykazuje odpowiedzialno$¢ za powierzone mu
zadania.

02. Wykazuje gotowo$¢ pracy w zespole przyjmujac K K01 P6S KK
roznorodne zadania K K03 P6S KO

03. Rozumie potrzebe ciagltego doksztalcania si¢ K K04 P6S KR

04. Jest w stanie okresli¢ priorytety wykonywanych
zadan

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

Tresci programowe

Lp. | Tematyka zajeé | Liczba godzin

Forma zaj¢c - laboratorium

'Wprowadzenie do jezyka Java. Omowienie technologii JVM. Omoéwienie r6znic migdzy|
1 JDK a JRE. Konfigurowanie srodowiska uruchomieniowego 1
2 Komentarze, typy danych, zmienne, state operatory oraz klasa String. 1
Wejscie, wyjscie, funkcje matematyczne, duze liczby, konwersje typow, instrukcje
3 sterujace, petle oraz konwencje stosowane w jezyku Java. 1
4 Tablice jednowymiarowe oraz wielowymiarowe, klasa Arrays oraz petla foreach. 1
3 Klasy, obiekty, metody, wartosci domy$lne oraz metoda toString. 2
6 Modyfikatory dostepu, gettery, setery oraz klasa Random. 1
7 Stowo kluczowe this, przecigzanie metod i konstruktorow, dziedziczenie, interfejsy. 2
Hierarchia wyjatkow w jezyku Java. Obstuga wyjatkow oraz tworzenie wiasnych
8 lwyjatkow. 2
9 Klasa Object, metody hashCode oraz equals. Odczyt i zapis do plikéw tekstowych. 2
10  |Kolekcje — listy, zbiory i mapy 2
11 Klasy abstrakcyjne i polimorfizm 3
Forma i warunki zaliczenia Prawidlowe rozwigzanie list zadan oraz prawidlowe wykonanie ¢wiczen
przedmiotu podczas laboratorium. Kolokwium, praca w grupach: prezentacje.
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia si¢
uczenia si¢ z sylabusa
Laboratorium 'W01-W09, U01-U07, KO1 —
K04

—_

Java. Praktyczny Kurs., M. Lis

2. Java Core, C. Horstmann

3. Dokumentacja techniczne Java(on-line)
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/

Literatura podstawowa

Literatura uzupelniajaca 1. Head First Java, K. Sierra, B. Bates
2. Thinking in Java, B. Eckel

Naklad pracy studenta

Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 18
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Naklad pracy studenta
Przygotowanie si¢ do zajec 18
Studiowanie literatury 10
Udziat w konsultacjach
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 14
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia
Inne
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




